LUCY. A LEO
PODNIKAVCI
ZO'SKOLKY




< Hlavnhym cielom
programu

je rozvoj makkych
zrucnosti a rozvoj
kompetencii potrebnych
pre udrzatelny aktivny
Zzivot v rychlo sa meniacich
podmienkach profesijného
a osobného Zivota




REALIZACIA PROGRAMU
LUCY A LEO
podnikavci zo Skolky




ZAHRADNICI

<+ Deti pomocou babky LUCY a LEA a prace s
textom pribehu ZAHRADNICI spoloéne sadia
semienko kvietku ENTRECOMP

% S vyuzitim pohybu a zazitkového ucdenia,
poskytuju semienku vsSetko, ¢o potrebuje na
to, aby vyklicilo v krasny vynimocny kvet

%+ Semienko zasadia do kvetinacov, ktoré si
dotvoria prostrednictvom vzajomnej
spoluprace medzi sebou, kreativity,
reSpektovania nazoru kamarata, vyjadrenia
spolo¢nej predstavy o tom, akoby mal
kvetinac vyzerat’' a aky by mal byt jeho nazov

% Vysledok komunikuji pomocou zvoleného
+HOVORCU” spomedzi seba ...










ERB

O PRI PRACI S O KRESLENIM DO
| TEXTOM A JEDNOTLIVYCH
KOMUNIKACIOU POLIiCOK
S BABKAMI LUCY VYJADRUJUO
A LEA SI DETI TEMATIKU S
SPOLOCNE NAzZvOM
TVORIA SVOJ - KOHO MAM
VLASTNY ERB RAD/RADA
- CO MAM RAD/RADA
- v_COoM soMm

DOBRY/DOBRA
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MY VYZVA
LEGO

> Deti si na uvod v ramci
motivacie zaspievaju a
zatancuju spoloénu ,,hymnu”
programu LUCY a LEO
podnikavci zo skolky:
,JEDEN, DVA, TRI, STYRI,

PAT, SPOLU DAME VSETKO
HNED ...”




Deti su kreativhou formou
rozdelené na dve druzstva
- na druzstvo LUCY a
druzstvo LEO

Kazdé druzstvo si zvoli

svojho ,,vodcu”, ktorému sa

zaviazu/zakryju oci tak,
aby nevidel

Kazdé druzstvo ma k
dispozicii stavebnicu lego

je navigovat’ svojho
~vodcu” tak, aby bol
schopny €o najskor najst’ a
poskladat’ zo stavebnice
vezu podl'a vzoru
vytlatenom na papierovej

Ostatné deti naviguju
svojho ,vodcu” podla
tlacenej predlohy (napr.
navigovanie pokynom na
farbu, pocet stavebnic a
pravo/lavu orientaciu)

Vit'azi druzstvo, ktorému
sa podari splnit’ tlohu ako
prvému










EMOCIONALNA VYZVA
Planéta Emotikon

= Lucy a Leo prostrednictvom pribehu spolu
s det'mi navstivia planétu Emotikon

= Skamaratia sa s eméciami
RADOSTI,ZLOSTI, zoznamia sa s panom
SMUTKOM a ostatnymi obyvatel'mi tejto
planéty ako si PREKVAPENIE, STRACH a
ZNECHUTENIE

= Nasledna udloha deti je samostatne
pomocou farebnych ceruziek vyfarbit’
jednotlivé emotikony a vyjadrit’ slovne,
kedy dani eméciu preziva (napr.: ,kedy sa
teSim... Kedy mam zlost .... Kedy som

prekvapeny, znechuteny a preco?”)
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BADATEL'SKA VYZVA

Lucy, Leo a zazracna lupa
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Lucy a Leo vezmu deti na skolsky dvor a
vt‘ahuju ich svojim rozpravanim do
pribehu o zazrac¢nej Ilupe, pomocou
ktorej mézu vidiet’ a objavovat’ omnoho
viac ako vol'nym okom

deti st nasledne rozdelené do mensich
skupiniek a za pouzivania realnej lupy
spolu s Lucy a Leom skiimaju, ¢o vSetko
sa na Skolskom dvore nachadza

Pri skimani a objavovani pouzivaju
zaznamoveé harky hmyzu a vtactva, ktoré
maju za ulohu objavit’

Podari sa im to?
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Lucy a Leo nam pomohli:

v LepsSie pocuvat’ a
komunikovat’

v RiesSit' problémy ‘& ‘
Posilnit’ sebavedomie a

cielavedomost’

Kreativhe mysliet’

Porozumiet’,vyjadrovat’
zvladat’ emécie

v Pracovat’' v time.*
N

v Skamaratit' sa s ¢

v Viac badat’ a objavovat’



LUCY a LEO

irode
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i aj do skoly v pr

ital

S haml ZaVvli




DAKUJEME ZA
POZORNOST
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